
1. 보드판
2. 말
3. 주사위
4. 보상물(1,2차)
5. 통제물



말
주사위

보상물

TIP
교구주머니에 들어있는 6면 주사위 사용시 활동이 빨리 끝날 수 있으므로
5의 경우 ‘멈춤’, 6의 경우 ‘-1’ 의 형식으로 교사가 응용하는 것이 좋음

* 활용예시



1. 먼저 보상용 물을 20리터씩 나눠 줍니다.
2. 물병 주사위를 굴려 나온 칸만큼 이동해요.
3.  그 칸의 숫자만큼 물카드를 받거나 반납해요.
4.  수도관이 낡아 누수되면 파란 물길을 따라 내려와요.
5. 몇 번을 돌 것인지 미리 정합니다. 
6. 정해진 횟수를 다하면 먼저 나갂 사람만 5리터의 물을 받아요
7. 끝난 시점에서 물의 양에 따라 승부를 가립니다.
8. 중갂에 물이 떨어지면 10리터씩 대출을 받아요.
9. 물의 소중함을 생각하며 행복한 마음으로 즐겨요.

TIP
교사는 10리터짜리 물을 가지고 모둠별로 다니며 질문하고 답
변을 제대로 한 팀에게 물을 보상합니다.


